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Код

Блок 1.Дисциплины (модули) 69 69 2484 2484 405.95 1927.05 151 36 108 18 18 72 468 30 36 3.1 377.9 21 720 44 52 2 6.45 571.55 46 30 612 42 58 8.05 460.95 43 468 36 50 3.6 349.4 29 3 108 0.75 95.25 12

Обязательная часть 37 37 1332 1332 206.3 1046.7 79 27 108 18 18 72 396 24 32 3.1 315.9 21 468 20 30 3.85 381.15 33 10 288 12 28 3.1 223.9 21 72 6 8 0.25 53.75 4

+ Б1.О.01 Системный анализ 1 2 2 36 72 72 6.25 61.75 4 2 72 4 2 0.25 61.75 4 з 28

+ Б1.О.02 Управление проектами 2 2 2 36 72 72 10.25 57.75 4 2 72 4 6 0.25 57.75 4 з 43

+ Б1.О.03
Современные коммуникативные технологии и
межкультурное взаимодействие

1 2 2 36 72 72 8.25 59.75 4 2 72 2 6 0.25 59.75 4 з 19

+ Б1.О.04
Иностранный язык в профессиональной
деятельности

112 6 6 36 216 216 24.75 179.25 12 4 72 8 0.25 59.75 4 з 72 8 0.25 59.75 4 з 2 72 8 0.25 59.75 4 з 35

+ Б1.О.05 Построение карьеры 2 2 2 36 72 72 8.25 59.75 4 2 72 2 6 0.25 59.75 4 з 28

+ Б1.О.06
Методология и концепции игры в России и за
рубежом

1 4 4 36 144 144 26.35 108.65 9 4 144 12 12 2.35 108.65 9 э 43

+ Б1.О.07
Методика и технология сопровождения
обучающегося в игровом взаимодействии

1 2 2 36 72 72 12.25 55.75 4 2 36 6 6 24 36 0.25 31.75 4 з 43

+ Б1.О.08
Игровые кейсы в экспертизе образовательных
результатов

2 2 2 36 72 72 14.25 53.75 4 2 72 6 8 0.25 53.75 4 з 43

+ Б1.О.09
Игропрактики и технологии в психолого-
педагогической деятельности

1 3 3 36 108 108 16.25 87.75 4 3 108 8 8 0.25 87.75 4 з 43

+ Б1.О.10
Проектирование игровых образовательных
процессов и сред

2 1 4 4 36 144 144 28.6 102.4 13 2 72 6 6 0.25 55.75 4 з 2 72 6 8 2.35 46.65 9 э 43

+ Б1.О.11
Нормативно-правовое обеспечение реализации
образовательных программ в разных уровнях
образования

1 2 2 36 72 72 12.25 55.75 4 2 36 6 6 24 36 0.25 31.75 4 з 43

+ Б1.О.12 Психология игры 1 2 2 36 72 72 12.25 55.75 4 2 36 6 6 24 36 0.25 31.75 4 з 43

+ Б1.О.13 Методология, теория и практика игротерапии 1 4 4 36 144 144 26.35 108.65 9 4 36 6 6 24 72 6 6 60 36 2.35 24.65 9 э 43

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 32 32 1152 1152 199.65 880.35 72 9 72 6 4 62 252 24 22 2 2.6 190.4 13 20 324 30 30 4.95 237.05 22 396 30 42 3.35 295.65 25 3 108 0.75 95.25 12

+ Б1.В.01
Методика и технология индивидуальной и
групповой коррекционно-развивающей работы
с обучающимися

2 4 4 36 144 144 24.35 110.65 9 3 108 12 10 86 1 36 2.35 24.65 9 э 43

+ Б1.В.02
Психолого-педагогические аспекты
игротехнической работы педагога

2 2 2 36 72 72 12.25 55.75 4 2 72 6 6 0.25 55.75 4 з 43

+ Б1.В.03
Психолого-педагогическая экспертиза игр и
игрушек

2 2 2 36 72 72 12.25 55.75 4 2 36 6 6 24 36 0.25 31.75 4 з 43

+ Б1.В.04
Организация игровой деятельности школьников
разного возраста

2 4 4 36 144 144 24.35 110.65 9 4 108 12 10 86 36 2.35 24.65 9 э 43

+ Б1.В.05
Игровые средства фасилитации
образовательного процесса

2 2 2 36 72 72 12.25 55.75 4 2 72 6 6 0.25 55.75 4 з 43

+ Б1.В.06 Педагогическая техника игропедагога 3 2 2 36 72 72 14.25 53.75 4 1 36 6 8 22 1 36 0.25 31.75 4 з 43

+ Б1.В.07 Маркетинг в игровой индустрии 2 2 2 36 72 72 12.25 55.75 4 2 72 4 8 0.25 55.75 4 з 43

+ Б1.В.08 Игровой дизайн образовательных программ 2 1 4 4 36 144 144 28.6 102.4 13 2 72 6 6 2 0.25 55.75 4 з 2 72 6 8 2.35 46.65 9 э 43

+ Б1.В.09
Исследование современных игровых практик
детей, молодежи и взрослых

1 4 4 36 144 144 24.35 110.65 9 4 72 6 4 62 72 6 6 2.35 48.65 9 э 43

+ Б1.В.10 Игропрактики и технологии в работе с семьей 2 2 2 36 72 72 14.25 53.75 4 2 72 6 8 0.25 53.75 4 з 43

+ Б1.В.ДВ.01 Элективные дисциплины Б1.В.ДВ.1 3 2 2 72 72 10.25 57.75 4 1 36 4 6 26 1 36 0.25 31.75 4 з

+ Б1.В.ДВ.01.01
Техники модерации взаимодействия в
групповых процессах

3 2 2 36 72 72 10.25 57.75 4 1 36 4 6 26 1 36 0.25 31.75 4 з 43

- Б1.В.ДВ.01.02
Игровые инструменты в профориентационной
работе

3 2 2 36 72 72 10.25 57.75 4 1 36 4 6 26 1 36 0.25 31.75 4 з 43

+ Б1.В.ДВ.02 Элективные дисциплины Б1.В.ДВ.2 3 2 2 72 72 10.25 57.75 4 1 36 4 6 26 1 36 0.25 31.75 4 з

+ Б1.В.ДВ.02.01 Геймификация в электронном обучении 3 2 2 36 72 72 10.25 57.75 4 1 36 4 6 26 1 36 0.25 31.75 4 з 43

- Б1.В.ДВ.02.02 Игры виртуальной реальности 3 2 2 36 72 72 10.25 57.75 4 1 36 4 6 26 1 36 0.25 31.75 4 з 43

Блок 2.Практика 42 42 1512 1512 50 1462 12 432 17 17 415 415 30 324 1 1 323 323 756 32 32 724 724

Обязательная часть 12 12 432 432 17 415 12 432 17 17 415 415

+ Б2.О.01(У) Учебная практика (ознакомительная) 1 3 3 36 108 108 1 107 3 108 1 1 107 107 о 43

+ Б2.О.02(У)
Учебная практика (научно-исследовательская
работа)

1 9 9 36 324 324 16 308 9 324 16 16 308 308 о 43

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 30 30 1080 1080 33 1047 30 324 1 1 323 323 756 32 32 724 724

+ Б2.В.01(П) Производственная практика (педагогическая) 2 9 9 36 324 324 1 323 9 324 1 1 323 323 о 43

+ Б2.В.02(П)
Производственная практика (технологическая
(проектно-технологическая))

2 6 6 36 216 216 1 215 6 216 1 1 215 215 о 43

+ Б2.В.03(П)
Производственная практика (научно-
исследовательская работа)

2 15 15 36 540 540 31 509 15 540 31 31 509 509 о 43

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 9 9 324 324 22 302 9 324 22 302

+ Б3.01(Г)
Подготовка к сдаче и сдача государственного
экзамена

3 3 36 108 108 6.5 101.5 3 108 6.5 101.5 43

+ Б3.02(Д)
Выполнение и защита выпускной
квалификационной работы

6 6 36 216 216 15.5 200.5 6 216 15.5 200.5 43

ФТД.Факультативные дисциплины 5 5 180 180 24.75 143.25 12 1 36 2 2 0.25 27.75 4 4 72 10 0.25 57.75 4 72 6 4 0.25 57.75 4

+ ФТД.01 Игровые формы в работе аниматора 2 2 2 36 72 72 10.25 57.75 4 2 72 6 4 0.25 57.75 4 з 38

+ ФТД.02
Кадры для цифровой экономики Российской
Федерации

2 2 2 36 72 72 10.25 57.75 4 2 72 10 0.25 57.75 4 з 38

+ ФТД.03 Системы искусственного интеллекта 1 1 1 36 36 36 4.25 27.75 4 1 36 2 2 0.25 27.75 4 з 38
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