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1. HACHOP'I:‘ ®OHIA OIIEHOYHBIX CPEJACTB
MO YYEBHOU JUCHUIIJIUHE (pakyabTaTHBHOI)

1.1. KommereHuum W HHAUKATOPbI ¢GopMupyeMble B mpouecce H3yYeHHUs!
AUCHUTLTHHBI

B pesymbraTe OCBOCHHSI JTUCHHUIUIMHBI OOYYaIOIIMKCS JOJDKEH JIEMOHCTPHUPOBATH

CIeyIoIINe pe3yabTaThl 00pa30BaHUs:

3HaTh:
¢ OcuoBrl UX-gu3aiiza:

* Tlonsarue nonp3zoBarenbekoro omnbita (UX) 1 ero BaXXHOCTb.

¢ [IpuHIMNIBI 103a0MIUTH, JOCTYITHOCTH U UHKIIIO3UBHOCTH.

e MeTOgoNM0OruM TOJB30BATENHCKOTO HCCIENOBAaHUS (MHTEPBBIO, OIPOCH], 03a0UIUTH-
TECTUPOBAHUE).

* OCHOBBI MPOCKTUPOBAHUS TIOJIH30BATEIBCKUX CIIEHAPUEB U TIEPCOH.

. [Ipomiecc  pazpabotrkm UX-aum3aiina (uccCieIOBaHHWE, aHAIW3, TMPOSKTHPOBAHHUE,
TECTUPOBAHUE).
¢ OcHoBrl Ul-qu3aiina:

* [IpuHIMIBI BU3YaIbHON KOMIO3UIIHNH (OallaHC, HepapXUsl, PUTM).

* Teopus 11BeTa U LIBETOBBIE MATUTPHI.

* OcHoBsl Tunorpaguku u ee pons B UL

¢ [IpuHIMIBI CO3AaHNA UKOHOK M IPYTHX BU3YalIbHBIX 3JIEMEHTOB.

* OCHOBBI JU3aiH-CHCTEM U PYKOBOJICTB IO CTHIIIO.
* TIpomecc pazpadorku UI/UX:

* Dransl )KU3HEHHOTO IHKIa npoaykTa u Mmecto UI/UX-nu3aiiHa B HeM.

*  Bzaummopeiicteue Ul/UX-au3aiiHepa ¢ JApyruMH croenuaiuctamu (pa3paboTuyukami,
MEHEIKEPAMH).

* OcHOBBI agile-MeTo10I0TH B KOHTEKCTE JAM3aiHa.
* AxryanbHble TpeHasl B UI/UX:

» 3HaHHE COBPEMCHHBIX TEHICHIMI B au3aiiHe uHTepdeiicoB (Muuumanusm, flat-design, dark
mode u T.1.).

* IIpencraBnenue o HOBBIX TexHOiorusax B oonactu UI/UX (VR/AR, romocoBsie nHTEpQEHCHI
U T.J.).

YMeTh:

* [IpoBOAUTH MOIB30BATENBCKUE UCCIIEJOBAHMSL:
» Cobupath JaHHBIC O TTOJIB30BATENSIX (OMPOCHI, HHTEPBBHIO).
* AHanmu3upoBaTh U UHTEPIPETHPOBATH MOJTYUECHHBIE TaHHBIC.
» Co3/aBath MOJIb30BATENbCKUE TIEPCOHBI M CLICHAPHH.
* IIpoexTupoBath UHTEPGEICHI:
» Co3naBatb BaipPpeiiMbl ¥ TPOTOTUIIBI PA3IMYHON CTETICHH JICTaTU3aIIHH.
 PaspaOaTbiBaTh MakeThl HHTEp(eiicoB ¢ yueToM npuniunos Ul-au3aiina.
* Vcnonws3oBaTh cienuanu3npoBanHoe nmporpaMmmuoe obecrieuenue (Figma, Adobe XD).
» Co3naBaTh UHTEPAKTHBHBIE IPOTOTUIIBL.
* [IpoBOaUTH 103a0MIUTU-TECTUPOBAHMUS:
* [InanupoBaTh U OPraHU30BBIBATH TECTUPOBAHHUE.
* AHalM3upoOBaTh PE3yIbTaThl TECTUPOBAHMUSL.
* BHOCUTh U3MeEHEHUs B 1M3ailH Ha OCHOBE PE3yJIbTaTOB TECTUPOBAHUS.
* PaGorars B KOMaH/€:
* D¢ dexkTrBHO 0OIIATHCSA C APYTUMHU YWICHAMH KOMaH/IbI.
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* Y4acTBOBaTh B 00CYXJICHHSX U MIPEIOCTABIATH KOHCTPYKTUBHYIO OOpPAaTHYIO CBA3b.
» PaGorarp HaJ COBMECTHBIMU MTPOEKTAMHU.
* IIpencraBisATh CBOU PELICHUS:
* ApPryMeHTHUPOBAHO 3allMIIaTh CBOU TU3aHH-PEIICHUS.
® CO3I[aBaTb Npe3CHTAlU U JOKJIAAbI.
* AJanTupoBaTh CBOM S3BIK JJISl PA3HBIX ayJAUTOPHIA.

Baaners:

* Nnacrpymentamu Ul/UX-nu3aitHa:
* VBepeHHoOe BIlajiecHie 0CHOBHBIMU mporpamMmamu (Figma, Adobe XD).
* Hagwixu paboTsl ¢ rpaduyeckumu pegakropamu (Photoshop, Illustrator).
* YMeHue BBIOMpaTh U UCIIONB30BaTh MOAXOISIINE HHCTPYMEHTHI JUIs Pa3HBIX 3ajad.
* [lonb3oBareneeHTPUYHBIM OIXOOM:
* IIpuHuMaTh pemeHust Ha OCHOBE MOTPEOHOCTEH U IIeTIei MoIb30BaTeeH.
* CraBuUTbh y100CTBO U MOHATHOCTh UHTEpdeEiica B IPUOPUTET.
* CHCTEeMHBIM MBIIIUIEHUEM:
* [lonumarb B3auUMOCBSI3b BCEX 3JIEMEHTOB MPOIYKTA.
* PaGorarh B KOHTEKCTE OOIIEH CTPATErHH MPOEKTA.
* KpeaTuBHBIM U aHATUTUYECKUM MBIILICHUEM:
* HaxonuTh HecTaHIAPTHBIEC PELICHHUS.
* AHaJM3UpOBATH MPOOJIEMbI U HAXOJUTH ITYTH UX PELICHUS.
* HaBbikamu camoo0pazoBaHUs:
* CneauTh 3a HOBBIMHM TPEHAAMU U TEXHOJIOTHUSMHU.
* ITocTOSIHHO COBEpIIIEHCTBOBATH CBOU 3HAHMS U HABBIKH.

1.2. lIxaja oneHUBaHUs cPOPMHUPOBAHHOCTH KOMIIeTeH M

[Ipu ouenuBanuu CHOPMUPOBAHHOCTH KOMIIETEHIIMN MO TUCIUILINHE (HAUMEHOBAHUe
OUCYUNTIUHBL) UCTIONTB3YETCS

Bapuanr 1

4-0annpHas mkana. [llkana cooTHOCHTCS ¢ HENSIMH TUCHUIUIMHBI U TPEANoIaraeéMbIMU
pe3ylibTaTaMu €€ OCBOEHUS.

OreHKa «OTIUYHO» CTABUTCS, €CIM 00yJaroIuiics JEMOHCTPUPYET MOJIHOE COOTBETCTBHE
3HaHWH, YMEHUW, HABHIKOB TMPHUBEACHHBIM B TaONMIax TOKa3arensiM, OIMepHpyeT
MpUOOPETEHHBIMU 3HAHUAMHU, YMEHUSMHU, IPUMEHSET UX B CUTYAIUSIX MOBBIIIEHHOM CIOXKHOCTH.

OreHKa «XOPOIIOY» CTABUTCS, €CIIM 00yUYaIONIUIiCs IeMOHCTPUPYET COOTBETCTBHE 3HAHUH,
YMEHMH, HaBBIKOB IMPHUBEIECHHBIM B TaONWIaX IOKa3aTelasiM: OCHOBHbIE 3HAHUS, YMEHUs
OCBOCHBI, HO [OIYCKAIOTCS HE3HAYUTENbHBIC OIIMOKH, HETOYHOCTH, 3aTPyAHCHHS TpHU
AHAIMTUYECKUX OIEpalusX, IepeHoCce 3HaHUI U YMEHHI Ha HOBbIE, HECTaHIaPTHHIE CUTYALIUH.

OreHKa «yIOBIETBOPUTEIHHOY CTABUTCS, €CIM O0YJAIOIIMICS IeMOHCTPUPYET HEMOIHOE
COOTBETCTBHE 3HAHWN, YMEHHI, HAaBHIKOB NPUBEICHHBIM B TaOMUIaX IOKa3aTeiasiM: B XOJe
KOHTPOJBHBIX MEPOIPHATHI OOyJaroIIuiics MoKa3biBaeT BiajeHue mMeHee 50% mpHBEIEHHBIX
nokaszaresnei, JOMyCKaloTCsl 3HAUYUTENIbHbIE OIUOKHU, MPOSIBIAETCS OTCYTCTBUE 3HAHUM, YMEHUIA,
HABBIKOB MO PsAy TOKa3aremneil, oOydalomuiicss UCTIBITHIBACT 3HAYUTEIbHBIC 3aTPYIHEHUS MPU
OTIEpUPOBAHUY 3HAHUSMHU M YMEHHUSIMH MPU UX MIEPEHOCE HA HOBBIE CUTYAllUH.

OreHKa «HEYIOBIECTBOPUTEIBHOY» CTABUTCS, €CIIM OOYJAIOIIHIACS TEMOHCTPUPYET TIOTHOE
OTCYTCTBHE WJIM SIBHYIO HEJOCTAaTOYHOCTh (MeHee 25%) 3HaHUN, yMEHUH, HABBIKOB B
COOTBETCTBHE C MPUBEICHHBIMU MMOKA3aTEIISIMH.

Bapuant 2
IIIkana «3auTEHO-HE3AUTEHOY.



O1eHKa «3a4TEHO» CTAaBUTCS:

- ecii O0yJaIOIUHUCS JEMOHCTPHUPYET TOJHOE COOTBETCTBHE 3HAHWUMN, YMEHUW, HABBIKOB
MPUBEICHHBIM B TAOJNMIIAX MMOKA3aTENSIM, ONEPUPYET MPUOOPETCHHBIMU 3HAHHUSIMH, YMEHUSIMU,
IIPUMEHSET UX B CUTYalHAX MTOBBIIIEHHON CJI0KHOCTH;

-ecnu  OOydYaromIUiCA JIEMOHCTPUPYET COOTBETCTBUE 3HAHWM, YyMEHUH, HAaBBIKOB
MPUBEICHHBIM B TaOJIUIaX MMOKa3aTeNIsIM: OCHOBHBIE 3HAHUS, YMEHUS OCBOEHBI, HO JIOMYCKAIOTCS
HE3HAYUTEIbHBIE OMIMOKHM, HETOYHOCTH, 3aTPyAHCHHS TIPU AHAIUTHYCCKUX OIMEpaIusx,
MIEPEHOCE 3HAHUM U YMEHUI Ha HOBbIE, HECTAHAAPTHBIE CUTYallUU.

-eciau  OOydJaroUIuiics JEMOHCTPHUPYET HEMOJIHOE COOTBETCTBUE 3HAaHUM, YMEHHIA,
HABBIKOB NPHUBEJEHHBIM B TaOJMIaX IOKa3aTreiasiM: B XOAE€ KOHTPOJBHBIX MEpPONPUATUI
oOyuaronuiics mokaspiBaeT BiazeHue mMeHee 50% NpUBEACHHBIX IMOKa3aresied, JOIMyCKaloTCs
3HAUUTEJbHbIE OIIMOKU, MPOSBISETCS OTCYTCTBHE 3HAHHWM, YMEHHI, HAaBBIKOB IO pIAY
nokaszaresneii, oOyJaroIuiicsi WCHBITHIBACT 3HAYMTENBbHBIC 3aTPYIHEHUS IPU OIEPUPOBAHUU
3HAHUSAMU U YMEHHUSMU IIPU UX [IEPEHOCE HA HOBBIE CUTYalUU.

O1eHKa «HE 3aUTEHO» CTABUTCSI, €CIIM 00YYAIONIUICS IEMOHCTPUPYET OJTHOE OTCYTCTBHE
WIM SBHYIO HEIOCTaro4yHOCTh (MeHee 25%) 3HAaHUN, YMEHUH, HAaBBHIKOB B COOTBETCTBHE C
MPUBEACHHBIMU MOKAa3aTEISIMHU.



2. KOMIUVIEKT KOHTPOJIBHO-OIIEHOYHBIX CPEJICTB 11O
JUCHHUITVIMHE (npumepnubrii)

2.1 Bonpocskl o Temam/pasjiesiaM JMCHUILIMHBI (IPUMEPHbIe)
KelicoBrie 3amanus:

1. "IIpocras 2D-urpa ¢ Taiimepom" (ba30Bblil ypOBEHb):

» 3anganue: Co3gath npoctyro 2D-urpy (Hanmpumep, apkagy Tuma "cobepu mpeameTs”
win "nz0erail mpensTcTBUi"), B KOTOPOH €CTh TaiiMep, OrpaHMYMBAIOIIUN BpEMS MTPOBOTO
ceanca. Urpa nomkHa copepxaTh X0Ts Obl 3 YpOBHSI.

» KinroueBbie 351€MEHTHI:

[IpocTas urpoBasi MexaHHKa.

Taiimep oOpaTHOrO OTCYETA.

[Tepexon Ha ciegyromuii ypOBEHbD.
Hauuncnenune oukos.

[Ipocras rpaduka u 3ByKOBOE COIIPOBOXKICHUE.

* ®okyc: IlpoBepka moHMMaHUs 0a30BBIX KOHLENIMIA HWIPOBOM pa3pabOTKH H
YIPaBJICHUS TAUMEPOM.

L S

2. "MatepakTuBHas kapra ¢ Mmapkepamu'" (CpenHHil ypOBEHB):

* 3apanue: Co3garh MHTEpAaKTUBHYIO 2D-kapTy (Hampumep, KapTy ropoja, ypoBHs B
urpe), Ha KOTOpO MOXHO pa3MellaTb MapKephbl, MPeACTaBIAIONINE pa3IndHble 00beKThl. [Ipu
HOKaTUM Ha MapKep JIOJDKHa OTOOpakaThCsl TEKCTOBas MH(OpMamus WM TPOCTOE
HN300pakeHHE.

» KinroueBbie 351€MEHTHI:
3arpykaemas KapTa WM CTaTHYHBIN (OH.

Pasmenienue u B3auMOIEHCTBUE C MAPKEPAMM.
OTtobpaxenne nHGOpPMAITUHU IO KITUKY.
IIpocToe xpaneHnue nanHbIX (Hanpumep, B JSON).

» ®okyc: [Ipoepka HaBbikOB padoThl ¢ Ul, 06paboTku coObITHI 1 6a30BOTO XpaHECHHS
TAHHBIX.

* % ¥ ¥

3. "Cucrema uHBEHTaps ¢ OrpaHndeHHbIM 00beMoM" (CpeaHuii ypoBEHb):

» 3anmanue: Paspaboratrs cuctemy mHBeHTaps 11t RPG ¢ orpannueHHBIM 00beMOM, B
KOTOPOH MpEeAMETHI MOKHO IepeMeniaTh, UCIOJIb30BaTh U yaaisaTh. CucTeMa OJIKHA BU3YalIbHO
0TOOpaxaTh 3aHATOE U JIOCTYITHOE MECTO.

» KinroueBbie 351€MEHTHI:

OtobOpakeHne HHBEHTApA.

Orpanuyenue no oobemy.

[lepemerieHue 1 UCIIOJIb30BAHUE MTPEIMETOB.

[Ipocroe xpaHeHrEe TaHHBIX.

» ®okyc: [Iposepka ymenus padorats ¢ Ul, xpaHeHnEM JaHHBIX U JJOTUKONH WHBEHTAPSI.

* % ¥ ¥

4. "CereBoii uat" (IIpoaBUHYTHIN YPOBEHb):

* 3anmanue: Peann3oBaTh MPOCTYIO CETEBYIO (DYHKIMIO 4YaTa JUIsl JByX WiId Oosee
KJIMeHTOB. [lonmb30BaTenu AOMKHBI UMETh BO3MOKHOCTh OTHPABJISTh TEKCTOBBIE COOOIICHUS U
BUJIECTh COOOIICHHUS APYTUX MOIH30BATEIECH.

* KaroueBnle 3JIEMEHTHI:

* CereBoe B3aUMOJICHCTBHE MEXY KIMEHTAMH.
* Tlepemaua TEKCTOBBIX COOOIIICHMIA.



* OroOpaxeHue BXOAAIUX COOOMICHU.
* TIpocToit ceTeBOI MPOTOKOJI.
* @okyc: [IpoBepka MOHMMAaHUS CETEBBIX KOHLENIUNA U YMEHHUE PEAIIM30BaTh IIPOCTOE
B3aMMOJCHCTBUE MEXAY KIIMEHTAMH.

5. "AR-npunoxenue 11 nokasza moaenu"” (ITpoaBuHYTHII ypOoBEHB):

» 3amanue: Pa3paborats mpoctoe AR-mpuioxkenune, KOTOpoe MO3BOJSIET OTOOPA3UTH
3D-Mogens Ha TUIOCKOCTH, OOHAPYKEHHON Kamepon. MoJienb JoJKHA BpaliaThCs BOKPYT CBOCH
OCH.

» KuroueBbie 351€MEHTHI:

OO6HapyKeHue TUIOCKOCTH.

3arpy3ka u otobpaxxenue 3D-momemnu.

Bpamenue moznenu.

bazoBoe B3anmoaeiicteue ¢ AR-cpenoi.

» @okyc: [IpoBepka nonnmanus 6a30BbIx npuHIKTIOB AR 1 3D-pennepunra.

* ¥ X *

OTKpBITHIE BONIPOCHI:

1. Bonpoc: Kak Obl BBl ylmydmmim Mpou3BOAUTENBHOCTD Bamield 2D-urpsl ¢ Taiimepom,
eciu Obl 3aMETHIIN, YTO OHAa HAUMHAET TOPMO3UTh Ha CJIA0bIX yCTPOHCTBAX?
* Ortset: Mcnonb30Ban Obl ONTUMHU3AIMIO CIIPANTOB (ATJIACKI), YT 0OBEKTOB, COKPATHII
Obl KOJMYECTBO BBIYMCICHHUH B KaJpe, YMEHBIIMI Obl YUCIO AKTUBHBIX OOBEKTOB, IEpEHEC
BBIYUCIICHUS B KOPYTHHBI.

2. Bompoc: Kakue CTpyKTypbl JaHHBIX, TOMHMO MAacCHBa, BBl ObI MOIJIM HCIOJIB30BAThH
JUTSL XpaHEHUsI MapKepOB Ha HHTEPAKTUBHOW KapTe U movemMy?
* Ortser: Mcnonbs3oBan 661 cioBaph (Dictionary) uist ObICTpOro moucka mMapkepa Io
kmouy (Hampumep, ID). UcmonwszoBanm Obl rpad, ecnu Obl XOTEN pealrd30BaTh CIOXKHBIC
B3aMMOCBSI3H MEXKly MapKepaMH.

3. Bonpoc: Kak 0bl Bbl peanu3oBaiii cUcTeMy Kpadra B Bamieil cucTteMe WHBEHTaps,
YUUTBIBAs], YTO PELENThI KpadTa MOTYT ObITh CIIOKHBIMH U BKJIFOYaTh MHOTO KOMITOHEHTOB?
* Ortser: Mcnonb3oBan Obl clioBaps, rie kiodoM 0bi1 061 ID co3naBaemoro npenmera,
a 3HaYeHUEM — CMHUCOK HeoOxoauMbix ID kommoneHTOB. PeannsoBan Obl MpoOBEpKYy HATWYUS
KOMITOHEHTOB B MHBEHTape Mepe] HadyalioM KpadTa.

4. Bompoc: Onumute, Kak ObI BBl 00ecnieuniiu Oe30MacHOCTh TMepeaBacMbIX JaHHBIX B
ceTeBoM 4vate?
* Ortser: Mcnonb3oBan Obl muppoBanue ganusix (Harnpumep, SSL/TLS), nposepsin Ob1
BaJIMTHOCTh COOOIICHHI HAa CTOPOHE CepBepa, 3anpeTri Obl MPSAMOM TOCTYI K CepBepY.

5. Bompoc: Kakue npo6ieMbl MOTYT BO3HHUKHYTH IIpH pa3zpaboTke AR-TpuinoxeHus, u
Kak OBl BB UX peranu?

* Ortser: IIpoGieMbl C OTCIACKHBAHWEM IIJIOCKOCTH (pemay Obl yIYYIICHHEM
QITOPUTMOB, JTOTIOJIHUTENIBHBIM COOPOM JTaHHBIX), MPOOJIEMBI ¢ IPOM3BOIUTENBHOCTHIO (perat
Ob1 onTuMu3anueit 3D-Momenn), mpobIeMbl ¢ ocBeleHneM (pemian Obl aganTaluei OCBEIICHUs
CIICHBI).



3aKkpbIThIe BONPOCHI:

1. Bompoc: Kakoii Meron mydie BCero MoOAXOTUT AJIS 3arpy3KHd pecypcoB (Hampumep,
nzoopaxenuii) B Unity? (a) CuaxpoHHbI#, (b) ACHHXpOHHBIH, (¢) JIF0O0H.
* OtBert: (b) AcUHXpOHHBIN (11 TPEIOTBPAILCHHS 3aBUCAHUI PHIIOKEHUS).

2. Bompoc: Kakoif mpoTOKOJ yale MCHOb3yeTcs JUIsl pealu3alud ceTeBoro yara? (a)
TCP, (b) UDP, (c) HTTP.
* Otsert: (a) TCP (ans rapaHTUPOBAHHOM JOCTABKH COOOIICHHIA).

3. Bompoc: Mns uero wucnomb3yercs UV-passeptka B 3D-rpaduke? (a) us
onTUMU3aKK MojeH, (b) s TekcrypupoBanus, (¢) s usmenenus Gopmsl.
* Otser: (b) [Insa TekcTypupoBaHusi.

4. Bonpoc: Yro Takoe "KomumM3Hs'" B KOHTEKCTE UIPOBON pa3paboTku? (a) AHUManus
00bekTa, (b) CtonkHOBEeHUE 00BEKTOB, (¢) MI3MeHeHue 1BeTa.
» OrtBet: (b) CTonkHOBEHHE OOBEKTOB.

5. Bompoc: Yro Ttakoe "mpedad" B Unity? (a) Illabnon o6wekra, (b) Ckpunt, (c)
Tekctypa.
* OrtBert: (a) llIabaoH oOBEKTA.



	2.1 Вопросы по темам/разделам дисциплины (примерные)
	Кейсовые задания:
	1. "Простая 2D-игра с таймером" (Базовый уровень):
	•  Задание: Создать простую 2D-игру (например, аркаду типа "собери предметы" или "избегай препятствий"), в которой есть таймер, ограничивающий время игрового сеанса. Игра должна содержать хотя бы 3 уровня.
	•  Ключевые элементы:
	*  Простая игровая механика.
	*  Таймер обратного отсчета.
	*  Переход на следующий уровень.
	*  Начисление очков.
	*  Простая графика и звуковое сопровождение.
	•  Фокус: Проверка понимания базовых концепций игровой разработки и управления таймером.
	2. "Интерактивная карта с маркерами" (Средний уровень):
	•  Задание: Создать интерактивную 2D-карту (например, карту города, уровня в игре), на которой можно размещать маркеры, представляющие различные объекты. При нажатии на маркер должна отображаться текстовая информация или простое изображение.
	•  Ключевые элементы:
	*  Загружаемая карта или статичный фон.
	*  Размещение и взаимодействие с маркерами.
	*  Отображение информации по клику.
	*  Простое хранение данных (например, в JSON).
	•  Фокус: Проверка навыков работы с UI, обработки событий и базового хранения данных.
	3. "Система инвентаря с ограниченным объемом" (Средний уровень):
	•  Задание: Разработать систему инвентаря для RPG с ограниченным объемом, в которой предметы можно перемещать, использовать и удалять. Система должна визуально отображать занятое и доступное место.
	•  Ключевые элементы:
	*  Отображение инвентаря.
	*  Ограничение по объему.
	*  Перемещение и использование предметов.
	*  Простое хранение данных.
	•  Фокус: Проверка умения работать с UI, хранением данных и логикой инвентаря.
	4. "Сетевой чат" (Продвинутый уровень):
	•  Задание: Реализовать простую сетевую функцию чата для двух или более клиентов. Пользователи должны иметь возможность отправлять текстовые сообщения и видеть сообщения других пользователей.
	•  Ключевые элементы:
	*  Сетевое взаимодействие между клиентами.
	*  Передача текстовых сообщений.
	*  Отображение входящих сообщений.
	*  Простой сетевой протокол.
	•  Фокус: Проверка понимания сетевых концепций и умение реализовать простое взаимодействие между клиентами.
	5. "AR-приложение для показа модели" (Продвинутый уровень):
	•  Задание: Разработать простое AR-приложение, которое позволяет отобразить 3D-модель на плоскости, обнаруженной камерой. Модель должна вращаться вокруг своей оси.
	•  Ключевые элементы:
	*  Обнаружение плоскости.
	*  Загрузка и отображение 3D-модели.
	*  Вращение модели.
	*  Базовое взаимодействие с AR-средой.
	•  Фокус: Проверка понимания базовых принципов AR и 3D-рендеринга.
	Открытые вопросы:
	1. Вопрос: Как бы вы улучшили производительность вашей 2D-игры с таймером, если бы заметили, что она начинает тормозить на слабых устройствах?
	•  Ответ: Использовал бы оптимизацию спрайтов (атласы), пул объектов, сократил бы количество вычислений в кадре, уменьшил бы число активных объектов, перенес вычисления в корутины.
	2. Вопрос: Какие структуры данных, помимо массива, вы бы могли использовать для хранения маркеров на интерактивной карте и почему?
	•  Ответ: Использовал бы словарь (Dictionary) для быстрого поиска маркера по ключу (например, ID). Использовал бы граф, если бы хотел реализовать сложные взаимосвязи между маркерами.
	3. Вопрос: Как бы вы реализовали систему крафта в вашей системе инвентаря, учитывая, что рецепты крафта могут быть сложными и включать много компонентов?
	•  Ответ: Использовал бы словарь, где ключом был бы ID создаваемого предмета, а значением — список необходимых ID компонентов. Реализовал бы проверку наличия компонентов в инвентаре перед началом крафта.
	4. Вопрос: Опишите, как бы вы обеспечили безопасность передаваемых данных в сетевом чате?
	•  Ответ: Использовал бы шифрование данных (например, SSL/TLS), проверял бы валидность сообщений на стороне сервера, запретил бы прямой доступ к серверу.
	5. Вопрос: Какие проблемы могут возникнуть при разработке AR-приложения, и как бы вы их решали?
	•  Ответ: Проблемы с отслеживанием плоскости (решал бы улучшением алгоритмов, дополнительным сбором данных), проблемы с производительностью (решал бы оптимизацией 3D-модели), проблемы с освещением (решал бы адаптацией освещения сцены).
	Закрытые вопросы:
	1. Вопрос: Какой метод лучше всего подходит для загрузки ресурсов (например, изображений) в Unity? (a) Синхронный, (b) Асинхронный, (c) Любой.
	•  Ответ: (b) Асинхронный (для предотвращения зависаний приложения).
	2. Вопрос: Какой протокол чаще используется для реализации сетевого чата? (a) TCP, (b) UDP, (c) HTTP.
	•  Ответ: (a) TCP (для гарантированной доставки сообщений).
	3. Вопрос: Для чего используется UV-развертка в 3D-графике? (a) Для оптимизации модели, (b) Для текстурирования, (c) Для изменения формы.
	•  Ответ: (b) Для текстурирования.
	4. Вопрос: Что такое "коллизия" в контексте игровой разработки? (a) Анимация объекта, (b) Столкновение объектов, (c) Изменение цвета.
	•  Ответ: (b) Столкновение объектов.
	5. Вопрос: Что такое "префаб" в Unity? (a) Шаблон объекта, (b) Скрипт, (c) Текстура.
	•  Ответ: (a) Шаблон объекта.

