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1. HACHOP'I:‘ ®OHIA OIIEHOYHBIX CPEJACTB
MO YYEBHOU JUCHUIIJIUHE (pakyabTaTHBHOI)

1.1. KomnereHuuu U HMHAMKATOpPBLI (opMHupyeMbIe B IpoLecce H3YYCHUd
AUCHUTLTHHBI

B pesynbTare 0CBOCHMS TUCHMILIMHBI O0YYaIOIIUICS TOMKEH IEMOHCTPHPOBATH CIEIYIOLIHNE
pe3yabTaThl 00pa30BaHUS:

3Hatb: OCHOBHBIE KOHLEIIMU TECTUpOBaHUs Wrp; ['eliMiieiiHple MEXaHUKH M UX
tectupoBanue; [Ipuanumner nmomb3oBaTenbckoro ombita (UX) B urpax; IIpomecc cocraBieHus
TeCTOBOM JokyMeHTanuu,; OCHOBBI KOMaHIHOM pabOThl B TECTHPOBaHUM, WHCTPpYMEHTHI
TECTUPOBAHUSI.

VYwmerth: [lpakTHyecku NPUMEHSTh METOAbl TECTHUPOBAHUSA TeWMILIes; AHaIW3UPOBATHh U
ornieHuBaTh  mosib3oBaTeNbckuii  ombIT  (UX); CocTaBiaTh  KauyeCTBEHHYID  TECTOBYIO
JOKyMeHTalu10; Mcnonb30BaTh HHCTPYMEHTHI 1J11 TECTUPOBAHUSL.

Bnaners: CriocoOHOCTh CaMOCTOATENBHO M3y4aTh HOBYIO HH(OPMALIMIO U pa3BUBAaTh CBOU
HaBBbIKH.

1.2. lIkana oneHUBaHUS CPOPMHUPOBAHHOCTH KOMIIETEH Ui

[Ipu ouenuBanuu cHOPMUPOBAHHOCTH KOMIETEHIMM MO TUCHUIUIUHE (HAUMEHO8aHUe
OUCYUNIUHBL) UCTIONIB3YETCS

Bapuanr 1

4-6annpHas mikana. [llkama cOOTHOCHTCS ¢ TENSIMH TUCHUIUIMHBI U TIPEINOIaraeMbIMU
pe3yJibTaTaMu €€ OCBOCHHS.

O1eHKa «OTIUYHO» CTABUTCS, €CIM O0YJArOIIUICS TEMOHCTPUPYET MOJIHOE COOTBETCTBHE
3HaHWW, yMEHUH, HaBBIKOB MpPHUBEIEHHBIM B TaOnMIax IOKa3aTreiasM, OIMepUpyeT
NPUOOPETEHHBIMU 3HAHUSMHU, YMEHUSMU, IPUMEHSIET UX B CUTYAIUSX MOBBIIIEHHOW CIIOXKHOCTH.

Or11eHKa «XOPOII0Y» CTABUTCSA, €CIIM 00YJAIOIINIICS JEMOHCTPUPYET COOTBETCTBUE 3HAHUM,
YMEHHI, HAaBBIKOB MPHUBEICHHBIM B Ta0NIWIaX TOKAa3aTelsM: OCHOBHBIC 3HAHUS, yMEHUs
OCBOEHBI, HO [OMYCKAIOTCS HE3HAYUTEJIbHbIE OIIMOKH, HETOYHOCTH, 3aTPyAHEHUs IpHU
AQHAJIUTUYECKUX OMNEPALMIX, IEPEHOCE 3HAHUM U YMEHUN Ha HOBbIE, HECTaHAAPTHBIE CUTYaIUU.

OreHKa «yIOBIETBOPUTEIHHOY» CTABUTCS, €CIM 00yJarouiics 1eMOHCTPUPYET HEMOIHOE
COOTBETCTBUE 3HAHWI, YMEHHI, HABHIKOB TMPUBEIACHHBIM B TaOMUIAX TOKa3aTrelsM: B XOJIe
KOHTPOJIBHBIX MEPOIPHUATHI 0Oydaromuiics Mokas3bIiBaeT BiajgeHue mMeHee 50% MpUBEIEHHBIX
noKasaresnei, JOMyCKaloTCsl 3HAYNTENIbHBIE OMIMOKH, MPOSIBIISETCS. OTCYTCTBUE 3HAHUH, YMEHHH,
HABBIKOB MO POy IoKa3zareseil, oOydarlomuiicss UCTIBITHIBACT 3HAYUTEIbHBIE 3aTPyIHEHUS MpU
ONEPUPOBAHNHU 3HAHUSIMU U YMEHHUSIMU MIPHU UX MIEPEHOCE HAa HOBBIE CUTYAIlUH.

OrneHKa «HEyIOBIECTBOPUTEIBHO» CTABUTCS, €CIIM O0YJarOIIUiCS IEMOHCTPUPYET TOJTHOE
OTCYTCTBHE WM SIBHYIO HEJOCTaTOYHOCTh (MeHee 25%) 3HaHWN, yMEHUH, HABBIKOB B
COOTBETCTBHE C MPUBEICHHBIMU ITOKA3ATEIISIMH.

Bapuanr 2

[IIkana «3a4T€HO-HE3aU4TEHO.

O1eHKa «3a4TEHO» CTAaBUTCS:

- ecii OOyYarOIUICS JEMOHCTPHUPYET TOJHOE COOTBETCTBHE 3HAHWUN, YMEHUU, HABBIKOB
MPUBEICHHBIM B TAOJNHIIAX MMOKA3aTENSIM, ONEPHPYET MPUOOPETCHHBIMU 3HAHHUSIMH, YMEHUSIMU,
IIPUMEHSET UX B CUTYalUAX MTOBBIIIEHHON CI0KHOCTH;

- ecnmu  OOydYaromIUiCsA JIEMOHCTPUPYET COOTBETCTBUE 3HAHWM, yMEHWH, HAaBBIKOB
MPUBEICHHBIM B TaOJIUIaX MMOKa3aTeNsIM: OCHOBHBIE 3HAHUS, YMEHUS OCBOEHBI, HO JIOMYCKAIOTCS
HE3HAYUTETbHBIE OMIMOKHM, HETOYHOCTH, 3aTPyAHCHHS TIPU AHAIUTHYCCKUX OIMEpaIusx,
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NepeHoce 3HaHUM U YMEHUN Ha HOBbIE, HECTAHAAPTHBIE CUTYaIUU.

-eclM  OOyYaronIuiics JEMOHCTPHUPYET HEIMOJIHOE COOTBETCTBHME 3HAHWHM, YMEHUH,
HABLIKOB TIPHUBEJCHHBIM B TaOJMIIAX TOKAa3arelsM: B XOAE€ KOHTPOIBHBIX MEpPONPUITUN
oOyJaromuiicss Toka3bIBaeT BiajgeHue MeHee 50% TpPHUBENCHHBIX IMOKa3aTeliel, OMMYCKATCs
3HAYUTENbHBIC OIIMOKH, TMPOSBISETCS OTCYTCTBHE 3HAHWUH, YMEHUH, HABBIKOB MO PSIY
nokaszaresnieil, oOy4arolMiicsi MCHBITHIBACT 3HAUMTENbHBIE 3aTPYIHEHUS IPU ONEPUPOBAHUU
3HAHUSIMU U YMEHUSIMU MIPU UX MEPEHOCE HA HOBBIE CUTYaIUU.

OreHKa «He 3a4TE€HO0Y CTAaBUTCS, €CJIU 00yUYaIOLIUICS IEMOHCTPUPYET MOJTHOE OTCYTCTBHE
WIM SIBHYIO HEIOCTaro4yHOCTb (MeHee 25%) 3HaHWW, YMEHUH, HAaBBIKOB B COOTBETCTBHE C
MIPUBEIEHHBIMU [TOKA3aTeSIMHU.



2. KOMILIEKT KOHTPOJIbHO-OIIEHOYHBIX CPEJICTB I10
JUCHHUITIMHE (npumepnbrii)

2.1 Bonpocskl o Temam/pasjesiaM JMCHUILUIMHBI (IPUMEPHbIe)
KelicoBrie 3amanus:
1. "TecrupoBanue reitmmies 2D-nmardopmepa” (3HaTh, YMETh):

 3aganue: Bam npenocrasnena urpa-npororun 2D-mnardopmepa. Bama 3agaya —
IPOTECTUPOBATh FEUMILIIEH U BBIIBUTH MIPOOJIEMBI C 0ATaHCOM, CIIOKHOCTBIO, YIIPAaBICHUEM U
OOIIMM TOJIB30BATENBCKUM OINBITOM. COCTaBbTE KPATKUN OTYET O HAMIEHHBIX MpobIeMax u
IIPEIUIOKEHUS 110 YIyUYLICHHIO.

* ®dokyc: [IpoBepka ymeHUsI IPUMEHSITh METOIbI TECTUPOBAHUS TEUMILIIES U aHAIN3a
UX.

2. "Ouenka UX MoOHIbHOM T0JI0BOJIOMKH" (3HATh, YMETh):

* 3aganue: Bel momy4yriin MOOHIIBHYIO TOJIOBOJIOMKY. OLIEHUTE MOJIB30BATEIbCKHIMA
onsIT (UX) urpsel, oOpaiiass BHUMaHHe Ha TOHATHOCTh HHTep(eiica, y1o0CTBO yrpaBlieHHUS,
CJIO’KHOCTB TOJIOBOJIOMOK M 00111 KoMdopT urpsl. CoctaBbTe oTUeT ¢ oueHko UX u
PEKOMEHIALUSAMHU.

» ®dokyc: [IpoBepka ymeHuUs aHATU3UPOBaTh U olleHnBaTh UX M MOHUMAaHUs
npuHuunoB UX B urpax.

3. "CocraBnenue Tect-keico st RPG" (3uars, YMeTs):
 3ananue: Bel paboraere Hag RPG. Bam Hy)XHO cOCTaBUTB TeCT-KEHCHI sl TPOBEPKHU
CHCTEMBbI MHBEHTApsI, BKIIIOYasl CLIEHAPUH J00aBJIEHUS, YIalIEeHUs, UCIIO0JIb30BaHUs IPEIMETOB U
BIIMSTHUS SKUIIMPOBKH Ha IIapaMeTpbl IIEPCOHAKA.
» ®okyc: [IpoBepka ymMeHUs COCTABIIATh TECTOBYIO JOKYMEHTALMIO.
4. "TectupoBanue cereBoil pynkuu" (3Hath, YMeTh, BrnaneTs):
 3aganue: Bel TecTupyere ceTeByro (QDYHKIMIO B UTPE, I/I€ ABA UTPOKA MOTYT
B3aMMO/ICIICTBOBATh B peajibHOM BpeMeHH. Hy»Ho npoBepuTh paboToCIOCOOHOCTh
CHUHXPOHH3AIMU JaHHBIX, YCTOMYUBOCTD K CETEBBIM 33JEPKKaM U KOPPEKTHOCTh 00pabOTKH

omm0Ook. Onucarh HaAMICHHBIE OMUOKH M MPEIIOKUTH CITOCOOBI KX BOCITPOM3BEICHUS.

» ®okyc: [IpoBepka ymeHuUs1 IPUMEHATh METO/bI TECTUPOBAHUS U YMEHUS
CaMOCTOSITENIFHO N3Yy4aTh HOBYIO HH(OPMAIIHIO O CETEBOM TECTUPOBAHUH.

5. "AHanu3 nHCTpyMeHTa TecTupoBaHus" (3Hath, Bianers):
* 3ananue: Bpl u3yuaeTe HOBbII HHCTPYMEHT AJIsl TECTUPOBAHUS UTp (HalpuMep,

urpoBoi aedarrep unu performance profiler). Onummre, kak Bbl OyJeTe HCIOIb30BATh ATOT
HWHCTPYMCHT IJIS BBISIBJICHUA HpOGHGM B HI‘pOBOﬁ JIOTUKC U TPOU3BOJUTCIIBHOCTH.



» @okyc: [IpoBepka ymeHus paboTaTh C HHCTPYMEHTaMU TECTUPOBAHUS U CTIOCOOHOCTH
CaMOCTOSITEJIbHO U3y4aTh HOBbIE MHCTPYMEHTBHI.

OTKpBITBIE BOMIPOCHI:

1. Bornpoc: Kakne OCHOBHBIE TUIIBI TECTUPOBAHUS UTP BbI 3HAECTE, U B YEM UX
ocobernocTu? Kak BbI BBIOMpaeTe, KaKOi THIT TECTHPOBAHUS IPUMEHUTH B KOHKPETHOM
CUTyaluu?

* OtBet: ®yHKIIMOHANBHOE, perpeccuonHoe, Ul, 103abmmrtu, 6ananca,
POM3BOIUTENBFHOCTH U Ap. BEIOOp 3aBUCUT OT L1€IM TECTUPOBAHUS U CTaIUU pa3pabOTKH.
OyHKIMOHATBHOE IPOBEPSIET (PHUHU, pErPECCHOHHOE - OTCYTCBHUE ITOJIOMOK TI0CTIC H3MEHEHHH,
UX - ynob6cTBO, 6anmaHc - CI0KHOCTh H T.JI.

2. Bonpoc: Kak ObI BbI MOJOIIUIN K TECTUPOBAHHIO TEHMITJICHHON MEXaHUKH C
WCITOJIb30BAaHUEM CITyYalHBIX COOBITHI (HarmpuMep, KpUThL, TpomMaxu) B RPG?

* Ortsert: [IpoBen ObI cTaTHCTUYECKOE TECTUPOBAHUE (MHOTOKPATHBIC 3aITyCKH ), YTOOBI
yOeauThCsl B KOPPEKTHOCTU pabOThl MEXaHUKH U OanaHce. M3yyan Obl T0TH, aHAIM3UPOBAT
TIOBEJICHHE, TIPOBEPSUT 3HAYCHUS CITyYaHOCTH.

3. Bompoc: Kakue kitoueBbie TPUHITUITBI MTOJ30BaTebekoro omnbita (UX) Be
YYUTBIBAETE MIPU TECTUPOBAHUM UTP, M KAK BBI BBIsABIsIeTE MpoOiaembl ¢ UX?

* OtBer: IHTYUTHBHOCTbD, TOHATHOCTD, YIOOCTBO, JOCTYIHOCTD, YIOBOJIBCTBUE OT
nporiecca. BeIsSBIsiFo poOieMbl, HAOIO1as 32 HTPOKOM, TIPOBOXKY OIPOCHI, CMOTPIO Ha PEAKITHI0
UTPOKOB.

4. Bompoc: Kakue 0CHOBHBbIE KOMIIOHEHTHI JTOJIKHBI IPUCYTCTBOBATH B KAUECTBEHHOU
TECTOBOM JOKYMEHTALMH, U KaK OHU IIOMOTAIOT B IIPOLIECCE TECTUPOBAHUA?

» OtBet: Onucanue TecT-KelcoB (I1aru, 0’Ku1aeMblid Pe3yJIbTaT), BXOIHBIC JaHHBIC,
OKpY’KEHHE, CTaTyC TECTa, OTYETHI 00 omIMOKax. ITO MO3BOJISET CTPYKTYPHUPOBATh paboTy,

n30exaTh MpoOETIOB U BOCIIPOU3BECTH OIIHOKH.

5. Bompoc: Kak 05l BbI, Kak 4JeH KOMaH bl TECTUPOBIIMKOB, OPraHU30BAIA PabOTy HAJI
OOJIBIIM MTPOEKTOM, YTOOBI 00ECTIEYTh MAaKCUMANIbHYIO 3(()EKTUBHOCTh TECTUPOBAHUSA?

» OtBer: Pacnipenenut Ob1 331241 MEXy TECTUPOBIIMKAMHU, CO3/1AJI OBl YETKUH IJIaH
TECTUPOBAHUS, PETYJISIPHO OOLIAJICS C KOMAaHIOM, AETHIICS pe3yJbTaTaMu U IPo0JIeMaMH.
Hcnonb3oBan Obl HHCTPYMEHTHI JIS YIPABJICHUS TECTUPOBAHUEM.

3aKpbIThIE BOIPOCHI:

1. Borpoc: Kakoe TectupoBaHue MPOBOIUTCS TSl POBEPKU KOPPEKTHOCTH pabOTHI
KOHKpeTHOU (yHKImu urpel? (a) @ynkiumonanpHoe, (b) Perpeccronnoe, (¢) UX.

* OtBeT: (a) OyHKIMOHATBHOE.



2. Bompoc: Uto takoe "6ar-penopt"? (a) Otuer o rectupoBanuu, (b) Onrcanue ommokwy,
(c) lokymeHTAaITisI UTPHI.

» OrtBert: (b) Onucanue ommoOKH.
3. Bonpoc: Kak Ha3bIBaeTCsi METOJ] TECTUPOBAHUS, TPU KOTOPOM MTOBTOPHO MPOBEPSIOT
paHee IpOTeCTUPOBaHHbIE (DYHKIMH MTOCIIe BHECEHUS U3MeHeHM B koa? (a) DyHKIMOHANIbHOE,
(b) Perpeccuonnoe, (c¢) UX.

» OrtBert: (b) Perpeccuonnoe.

4. Bonpoc: Kakoit ”HCTpYMEHT HUCIIONB3YETCS A1 MPOUITUPOBAHUS
npousBoguTensHocT Urphl? (a) TestRail, (b) PerfDog, (c) Jira.

* Otser: (b) PerfDog (oaun n3 npuMepoB NpoPUINPOBILUKA).

5. Bompoc: Uto o3HayaeT TepMUH "103a0MIUTH" B KOHTEKCTE TECTUPOBAaHUS Urp? (a)
DOYHKIIMOHATBLHOCTB, (b) Y 1006CcTBO Mcmonas3oBanus, (¢) I'paduueckoe odhopmiieHue.

* OrtBet: (b) Y1006CTBO UCIIOIB30BAHUS.



	2. КОМПЛЕКТ КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (примерный)
	2.1 Вопросы по темам/разделам дисциплины (примерные)
	Кейсовые задания:
	1. "Тестирование геймплея 2D-платформера" (Знать, Уметь):
	•  Задание: Вам предоставлена игра-прототип 2D-платформера. Ваша задача – протестировать геймплей и выявить проблемы с балансом, сложностью, управлением и общим пользовательским опытом. Составьте краткий отчет о найденных проблемах и предложения по ...
	•  Фокус: Проверка умения применять методы тестирования геймплея и анализа UX.
	2. "Оценка UX мобильной головоломки" (Знать, Уметь):
	•  Задание: Вы получили мобильную головоломку. Оцените пользовательский опыт (UX) игры, обращая внимание на понятность интерфейса, удобство управления, сложность головоломок и общий комфорт игры. Составьте отчет с оценкой UX и рекомендациями.
	•  Фокус: Проверка умения анализировать и оценивать UX и понимания принципов UX в играх.
	3. "Составление тест-кейсов для RPG" (Знать, Уметь):
	•  Задание: Вы работаете над RPG. Вам нужно составить тест-кейсы для проверки системы инвентаря, включая сценарии добавления, удаления, использования предметов и влияния экипировки на параметры персонажа.
	•  Фокус: Проверка умения составлять тестовую документацию.
	4. "Тестирование сетевой функции" (Знать, Уметь, Владеть):
	•  Задание: Вы тестируете сетевую функцию в игре, где два игрока могут взаимодействовать в реальном времени. Нужно проверить работоспособность синхронизации данных, устойчивость к сетевым задержкам и корректность обработки ошибок. Описать найденные ...
	•  Фокус: Проверка умения применять методы тестирования и умения самостоятельно изучать новую информацию о сетевом тестировании.
	5. "Анализ инструмента тестирования" (Знать, Владеть):
	•  Задание: Вы изучаете новый инструмент для тестирования игр (например, игровой дебаггер или performance profiler). Опишите, как вы будете использовать этот инструмент для выявления проблем в игровой логике и производительности.
	•  Фокус: Проверка умения работать с инструментами тестирования и способности самостоятельно изучать новые инструменты.
	Открытые вопросы:
	1. Вопрос: Какие основные типы тестирования игр вы знаете, и в чем их особенности? Как вы выбираете, какой тип тестирования применить в конкретной ситуации?
	•  Ответ: Функциональное, регрессионное, UI, юзабилити, баланса, производительности и др. Выбор зависит от цели тестирования и стадии разработки. Функциональное проверяет фичи, регрессионное - отсутсвие поломок после изменений, UX - удобство, баланс...
	2. Вопрос: Как бы вы подошли к тестированию геймплейной механики с использованием случайных событий (например, криты, промахи) в RPG?
	•  Ответ: Провел бы статистическое тестирование (многократные запуски), чтобы убедиться в корректности работы механики и балансе. Изучал бы логи, анализировал поведение, проверял значения случайности.
	3. Вопрос: Какие ключевые принципы пользовательского опыта (UX) вы учитываете при тестировании игр, и как вы выявляете проблемы с UX?
	•  Ответ: Интуитивность, понятность, удобство, доступность, удовольствие от процесса. Выявляю проблемы, наблюдая за игроком, провожу опросы, смотрю на реакцию игроков.
	4. Вопрос: Какие основные компоненты должны присутствовать в качественной тестовой документации, и как они помогают в процессе тестирования?
	•  Ответ: Описание тест-кейсов (шаги, ожидаемый результат), входные данные, окружение, статус теста, отчеты об ошибках. Это позволяет структурировать работу, избежать пробелов и воспроизвести ошибки.
	5. Вопрос: Как бы вы, как член команды тестировщиков, организовали работу над большим проектом, чтобы обеспечить максимальную эффективность тестирования?
	•  Ответ: Распределил бы задачи между тестировщиками, создал бы четкий план тестирования, регулярно общался с командой, делился результатами и проблемами. Использовал бы инструменты для управления тестированием.
	Закрытые вопросы:
	1. Вопрос: Какое тестирование проводится для проверки корректности работы конкретной функции игры? (a) Функциональное, (b) Регрессионное, (c) UX.
	•  Ответ: (a) Функциональное.
	2. Вопрос: Что такое "баг-репорт"? (a) Отчет о тестировании, (b) Описание ошибки, (c) Документация игры.
	•  Ответ: (b) Описание ошибки.
	3. Вопрос: Как называется метод тестирования, при котором повторно проверяют ранее протестированные функции после внесения изменений в код? (a) Функциональное, (b) Регрессионное, (c) UX.
	•  Ответ: (b) Регрессионное.
	4. Вопрос: Какой инструмент используется для профилирования производительности игры? (a) TestRail, (b) PerfDog, (c) Jira.
	•  Ответ: (b) PerfDog (один из примеров профилировщика).
	5. Вопрос: Что означает термин "юзабилити" в контексте тестирования игр? (a) Функциональность, (b) Удобство использования, (c) Графическое оформление.
	•  Ответ: (b) Удобство использования.

